Objectif :

Se familiariser avec les outils de dessin, les tester et
jouer a observer son graphisme.

1) Tester des feutres avec des diametres différents,
des pointes dures et assez carrées ou rondes et plus
"“fluides".

Chacun sa préférence...

la meilleure facon de se souvenir du graphisme de
chaque outil ? On écrit sa marque et son nom, on fait
un p'tit dessin, puis on passe un peu d'eau sur notre
écriture :les feutres non indélébiles vont baver !
Comme ¢a, vous le saurez.

2) Expérimenter ... différents gestes, des lignes, des
cercles, la pression sur le papier, la vitesse du tracé ...
départ rapide et freinez (imaginez que vous étes un
pilote de course : il faudra sans doute freiner un peu
dans les virages). Combinez des essais de pression sur
le papier et de vitesse ou lenteur et OBSERVEZ !!
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